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EMOZIONI EAFFETTI
Relazione con se stessi (INTERIORITA)

CARICANEUTRA

Di seguito trovate la tabella contente una serie di parole che un animatore puo urlare
durante il gioco, per renderlo pilt complesso e avvincente.

PAROLE
COMANDO
SQUADRA 1 SQUADRA 2 - -
SQUADRA 2 SQUADRA 1 - B
- - SQUADRA 1 SQUADRA 2
- - SQUADRA 2 SQUADRA 1

Ad ogni parola € associato un comando, diverso per ogni squadra.
Quando I'animatore urla una parola i giocatori si bloccano ed eseguono il comando, prima

di riprendere a giocare, pena il sequestro del cartellino.
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